Zatgcznik do uchwaty Senatu Uniwersytetu WSB Merito we Wroctawiu nr 61/2026 z dnia 24 marca 2026 roku w sprawie
ustalenia programow studiow dla kierunku Informatyka stosowana realizowanym na Wydziale Finansow i Zarzgdzania
Uniwersytetu WSB Merito we Wroctawiu dla cyklu ksztatcenia rozpoczynajgcego sie w roku akademickim 2026/2027 - nabér
letni
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Wydziat Finansow i Zarzadzania
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Informatyka stosowana
studia | stopnia

Studia: stacjonarne/niestacjonarne
Profil: praktyczny

Rok akademicki: 2026/2027



I. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA KIERUNKU STUDIOW

nazwa kierunku studiow

Informatyka stosowana

Poziom ksztatcenia

(studia pierwszego stopnia / studia drugiego
stopnia / jednolite studia magisterskie)

studia pierwszego stopnia

Profil ksztatcenia

praktyczny

Forma studiow
stacjonarne/niestacjonarne

stacjonarne/niestacjonarne

Czas trwania studiow (w semestrach)

taczna liczba punktéw ECTS dla danej formy

Studia stacjonarne Studia niestacjonarne

studiow. 180 180

taczna liczba godzin okreslona w programie Studia stacjonarne Studia niestacjonarne
studiow 2636 2120

Tytut zawodowy nadawany absolwentom licencjat

Wymiar praktyk zawodowych 960 godzin

Jezyk prowadzenia studiow polski

Rok rozpoczecia cyklu ksztatcenia 2026

Il. EFEKTY UCZENIA SIE

Odniesienie do
charakterystyk
Symbol Kierunkowe efekty uczenia sie drugiego
stopnia
zgodnie z PRK
WIEDZA

absolwent zna i rozumie

pojecia analizy matematycznej, algebry, logiki konieczne do

K_wo01 zrozumienia i rozwigzywania informatycznych zadan P6S_WG

ekonomiczno-inzynierskich.

K_W02

W zaawansowanym stopniu pojecia, metody i algorytmy
wykorzystywane w uczeniu maszynowym.

P6S_WG

K_WO03

W zaawansowanym stopniu ilosciowe metody stosowane w
biznesie, gtdwne nurty makro i mikroekonomii,
funkcjonowanie przedsiebiorstwa w gospodarce, zna
podstawowe prawa i teorie ekonomii.

P6S_WG

K_WO04

zasady zarzadzania organizacjami, w tym zasady tworzenia i
rozwoju réznych form przedsiebiorczosci.

P6S_WK

W zaawansowanym stopniu budowe, zasady dziatania oraz
mozliwosci praktycznego zastosowania systemoéw

K_WO05 operacyjnych, zna fundamentalne metody przetwarzania P6S_WG

danych i sposoby ich zastosowania w praktyce, metody i
techniki zarzadzania sieciami komputerowymi




K_WO06

W zaawansowanym stopniu zasady tworzenia i funkcjonowania
systemow baz danych, w szczegdlnosci w aspekcie aplikacji w
chmurze lub zintegrowanych systeméw informatycznych.

P6S_WG

K_WO07

W zaawansowanym stopniu zasady, narzedzia i metody
wizualizacji danych, tworzenia opracowan formalnych, technik
realizacji prezentacji multimedialnej oraz prowadzenia
telekonferencji

P6S_WG

K_WO08

W zaawansowanym stopniu metody programowania na
poziomie jezykéw wysokiego poziomu, zna konstrukcje
programistyczne, algorytmy oraz metody oceny i testowania
poprawnosci programow, w szczegdlnosci w aspekcie aplikacji
w chmurze lub zintegrowanych systeméw informatycznych.

P6S_WG

K_WO09

W zaawansowanym stopniu architekture oprogramowania; zna
rozwigzania klient-serwer, architekture SOA; rozumie dziatanie
zaawansowanych platform programistycznych.

P6S_WG

K_W10

fundamentalne dylematy wspodtczesnej cywilizacji, ze
szczegblnym uwzglednieniem zasad tworzenia i rozwoju
réznych form przedsiebiorczosci.

P6S_WK

K_W11

W zaawansowanym stopniu zasady dziatania, metody i
narzedzia modelowania i projektowania zintegrowanych
systemow informatycznych.

P6S_WG

K_W12

W zaawansowanym stopniu zasady, pojecia oraz metodyki
zwinnego zarzadzania projektami, posiada wiedze na temat rol
projektowych, planowania, adaptacyjnego podejscia do
zmiennych wymagan oraz narzedzi wspierajacych realizacje
projektéw w Srodowiskach Agile.

P6S_WG

K_W13

W zaawansowanym stopniu zasady i metody zarzgdzania
jakoscig oraz rozumie ich zastosowanie w kontekscie
projektowania, wytwarzania i utrzymania systemoéw
informatycznych.

P6S_WG

K_W14

W zaawansowanym stopniu zasady i metody zarzgdzania
innowacjami, identyfikacji potrzeb, oceny potencjatu
innowacyjnego oraz wdrazania innowacji technologicznych i
organizacyjnych, uwzgledniajacych uwarunkowania rynkowe,
spoteczne i technologiczne, w szczegdlnosci przy realizacji
przedsiewzie¢ informatycznych.

P6S_WG

K_W15

W zaawansowanym stopniu zasady bezpieczeristwa i ochrony
danych w systemach IT; zna zagrozenia i zasady zabezpieczen
oraz oprogramowanie wspomagajace monitoring i ochrone
sieci; rozumie normy i procedury postepowania z ryzykiem
informacyjnym polityka i audytem bezpieczeistwa oraz skutki
utraty informacji.

P6S_WG

K_W16

pojecia prawa gospodarczego, ochrony wiasnosci
intelektualnej oraz prawa patentowego, zna zasady
licencjonowania oprogramowania i zarzgdzania prawami,
rozumie zasady zarzadzania licencjami w organizacji.

P6S_WK

K_W17

zagadnienia z zakresu innych dyscyplin odnoszacych sie do
technologii IT, zna ekonomiczne, prawne i etyczne
uwarunkowania dziatalnosci informatyka, rozumie spoteczny
kontekst systemow IT.

P6S_WK

K_W18

produkty rynkowe z zakresu informatyki w tym open source;
zna produkty hardware, urzgdzenia wejscia-wyjscia; rozumie

czym jest funkcjonalnos¢ i uzyteczno$é wybranej technologii IT.

P6S_WG




K_W19

W zaawansowanym stopniu procesy zachodzgce w cyklu zycia
urzadzen, obiektow i systemdw technicznych Informatyki;
rozumie zagrozenia wynikajgce ze ztozonosci oraz
niedoskonatosci systeméw IT i koniecznosc¢ ich ciggtej
modernizacji.

P6S_WG

UMIEJETNOSCI
absolwent potrafi

K_U01

postugiwac sie aparatem analizy matematycznej oraz
algorytmami analizy numerycznej, potrafi rozwigza¢ problemy
wymagajgce obliczen stosujgc odpowiednie pakiety
oprogramowania.

P6S_UW

K_U02

krytycznie analizowac i wyjasnia¢ obserwowane zjawiska,
tworzyc¢ i weryfikowaé modele swiata rzeczywistego oraz
postugiwac sie nimi w celu predykcji zdarzen i standw, potrafi
zaproponowac model formalny problemu biznesowego.

P6S_UW

K_U03

kwantyfikowa¢ wyniki ekonomiczne dziatania organizacji oraz
monitorowac je w czasie, potrafi zdefiniowac ilosciowo zasady
dziatania podmiotéw gospodarczych oraz opisa¢ wptyw
czynnikéw ekonomicznych na nie.

P6S_UW

K_U04

dokonac¢ wyboru zintegrowanego systemu informatycznego
klasy ERP oraz postawi¢ wymagania odnosnie uzytecznosci i
funkcjonalnosci systemu IT, wykorzystuje formalne opisy
procesow biznesowych.

P6S_UW

K_U05

projektowac i wdrazaé systemy IT wspomagajace zarzadzanie
oraz technologie multimedialne; potrafi planowac i prowadzi¢
projekty IT stosujgc zasady bezpieczeristwa informacyjnego;
potrafi oszacowaé koszt oraz zasadnosc¢ projektu IT postugujgc
sie normami, standardami oraz analizami ekonomicznymi.

P6S_UW

K_U06

postugiwac sie sprzetem multimedialnym, tworzy¢ prezentacje
multimedialne, swobodnie funkcjonowaé w sferach
komunikacji multimedialnej oraz wirtualnej, potrafi zastosowac
standardowe oprogramowanie do obrébki multimediéw oraz
publikacji w sieci Internet.

P6S_UW

K_U07

formutowad i rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy
informatyczne, jak rowniez innowacyjnie rozwigzywac zadania,
uwzgledniajgc mozliwe ryzyka i zmiany.

P6S_UW

K_U08

czytac ze zrozumieniem programy zapisane w jezyku
programowania jak réwniez tworzy¢ i testowaé zgodnie ze
specyfikacjg proste programy komputerowe; potrafi uruchomic
i podtgczy¢ program wspomagajgcy okreslong funkcjonalnos¢
do proceséw organizacji; potrafi zastosowac analizatory kodu
oraz makropolecen dostepne w pakietach narzedziowych.

P6S_UW

K_U09

konstruowac algorytmy komputerowe, wykona¢ analize
ztozonosci algorytmoéw, a takze zaprojektowaé schemat
relacyjnej bazy danych; potrafi wykorzystywaé platformy
klient-serwer oraz standardowe narzedzia, metody i techniki w
projektowaniu i kodowaniu.

P6S_UW

K_U10

instalowad, konfigurowac i diagnozowac sieci komputerowe
oraz systemy serwerowe, potrafi zarzgdzac klientami i
ustugami w sieci, potrafi korzysta¢ z narzedzi bezpieczeristwa
pracy w sieci.

P6S_UW

K_U11

wdrazaé narzedzia wirtualizacji proceséw biznesowych oraz
realizowaé migracje danych do srodowisk chmurowych; potrafi
integrowac i przetwarzac dane z réznych zrédet; potrafi

P6S_UW




stosowac zasady funkcjonowania gospodarki elektronicznej z
wykorzystaniem technologii teleinformatycznych.

K_U12

krytycznie analizowa¢ dokumenty projektowe w zakresie IT
(studium wykonalnosci, instrukcja, projekt sieci); potrafi
przygotowac w jezyku polskim i angielskim dokumentacje
dotyczacg realizacji projektu informatycznego oraz raport
prezentujacy zrealizowane zadanie; wykorzystujgc pakiety
biurowe i generatory dokumentow.

P6S_UW

K_U13

projektowac, implementowacd oraz testowac rozwigzania
informatyczne, z wykorzystaniem urzgdzen Internetu Rzeczy
lub platform developerskich w srodowisku chmurowym;
potrafi integrowac¢ komponenty sprzetowe i programowe,
potrafi skonfigurowa¢ komunikacje miedzy urzadzeniami a
aplikacjami chmurowymi, zapewniajac skalowalnos¢,
bezpieczenstwo i niezawodnos¢ opracowanych rozwigzan.

P6S_UW

K_Ul4

postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego
Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego, ze szczegdlnym
uwzglednieniem terminologii zwigzanej ze studiowanym
kierunkiem.

P6S_UK

K_U15

pracowac i wspdtdziata¢ w réznych grupach spotecznych i w
réznych rolach, w szczegdlnosci inicjowa¢ dziatania i
wspotpracowaé w zespole.

P6S_UO

K_U16

samodzielnie zdobywa¢, uzupetniac i doskonali¢ wiedze oraz
umiejetnosci zawodowe przez cate zycie, potrafi podejmowac
decyzje o dalszym uczeniu sie.

P6S_UU

K_U17

prezentowac zdobytg wiedze oraz umiejetnosci w mowie i
pismie z wykorzystaniem m.in. narzedzi informacyjnych, potrafi
oceniac rézne stanowiska oraz dyskutowac o nich, potrafi bra¢
udziat w debacie, merytorycznie argumentujac.

P6S_UK

K_U18

skutecznie komunikowac sie z otoczeniem, ze szczegdlnym
uwzglednieniem srodowisk interdyscyplinarnych uzywajac
specjalistycznej terminologii.

P6S_UK

K_U19

skutecznie pozyskiwac informacje z literatury, réznego rodzaju
baz danych i innych zrédet, w tym internetowych, zaréwno w
jezyku polskim, jak i w jezyku angielskim, zsyntetyzowac je oraz
dokonac krytycznej analizy.

P6S_UW

KOMPETENCIJE SPOLECZNE
absolwent jest gotéw do

K_KO01

brania odpowiedzialnosci za powierzone mu zadania zwigzane
z wykonywang pracg oraz petniong rolg zawodowg,
przestrzegania zasad etyki zawodowej i wymagania tego od
innych oraz podejmowania dziatan majgcych na celu dbatosé o
dorobek i tradycje zawoddéw zwigzanych ze studiowanym
kierunkiem.

P6S_KR

K_K02

postepowania odpowiedzialnie majgc Swiadomos¢ skutkow
pozatechnicznych swojej dziatalnosci; jest gotéw do
inicjowania i wspotorganizowania dziatan na rzecz Srodowiska i
interesu publicznego.

P6S_KO

K_K03

dokonania krytycznej oceny stanu swojej wiedzy i umiejetnosci
z zakresu informatyki, w tym przyjmowania odpowiedzialnosci
za podejmowane decyzje i ich efekty.

P6S_KK

K_KO4

myslenia i dziatania w sposdb przedsiebiorczy oraz planowania
i realizacji dziatan o charakterze innowacyjnym.

P6S_KO




doceniania znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemow, jak
rowniez zasiegania opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzaniem problemoéw poznawczych i
praktycznych.

K_KO5

P6S_KK

lll. ZAJECIA LUB GRUPY ZAJEC NIEZALEZNIE OD FORMY PROWADZENIA
WRAZ Z PRZYPISANIEM DO NICH EFEKTOW UCZENIA SIE | TRESCI

PROGRAMOWYCH ZAPEWNIAJACYCH UZYSKANIE EFEKTOW




A) PRZYPISANIE EFEKTOW UCZENIA SIE DO ZAJEC LUB GRUPY ZAJEC NIEZALEZNIE OD FORMY ICH PROWADZENIA

Nazwa przedmiotu

K_Wo1

K_Wo2

K_wo3

K_Wos

K_W0s

K_Wo7

K_W10

K Wil

K W12

K W13

K_Wi14

K_W1s

K_ W16

K W17

K_wis

K_W19

K_U01

K_U02

K_uo3

K_U04

K_U0s

K_U06

K_uo7

K_U09

K_U10

K_U11

K_U12

K_U13

K_U14

K_U15

K_U16

K_U17

K_U18

K_U19

K_Ko1

K_Ko2

K_Ko3

K_Koa

K_K0S

Deep Impact / Tiefer
Einfluss

Ekonomia

Etyka

Jezyk obey

Jezyk obcy

Jezyk obey

Jezyk obcy

Metody efektywnego
uczenia sie

Microsoft Office 365 i
Google Apps SCRIPT

Podstawy
komunikacji
spotecznej

Podstawy
2réwnowazonego
rozwoju

Prawo nowych
technologii

Rotnice kulturowe




Algorytmika i
struktury danych

Architektura
systeméw
komputerowych

Bezpieczeristwo w
systemach i sieciach
komputerowych

Innowacje w ICT

Matematyka |

Matematyka Il

Narzedzia do
automatyzacji
budowy
oprogramowania

Podstawy
administracji
systemami Linux

Podstawy
programowania

Podstawy
przetwarzania duzych
zioréw
danych/BigData

Podstawy sieci
komputerowych

Praktyka zawodowa |

Programowanie
aplikacji
internetowych

Programowanie
aplikacji mobilnych

Programowanie
obiektowe




Programowanie
urzadzen Internetu
Rzeczy iOT

Projekt kierunkowy

Projekt kierunkowy

Prompt Engineering z
Al

Serwerowe systemy
operacyjne

Systemy baz danych

Systemy operacyjne

Wizualizacja danych

Wprowadzenie do
Data Science i metod
uczenia
maszynowego

Wprowadzenie do
testowania

Zarzadzanie kariera w
braniy IT

Zarzadzanie
projektami
informatycznymi

Zintegrowane
systemy
informatyczne klasy
ERP - SAP S/4HANA |

Zintegrowane

systemy
informatyczne klasy
ERP - SAP S/4HANA Il

Bazy danych dla
aplikacji




Deep Learning i sieci
neuronowe

Integracja Al w
aplikacjach

Podstawy uczenia
maszynowego

Praktyka zawodowa Il

Projekt zespofowy

Zaawansowane
programowanie
aplikacji mobilnych

Zaawansowane
programowanie
aplikacji webowych

Kompozycja obrazu i
typografia

Modelowanie i druk
obiektow
tréjwymiarowych

Obstuga programow
graficznych

Praktyka zawodowa Il

Projektowanie 2d

Projektowanie
graficzne na potrzeby
przemystu

Projektowanie stron
internetowych i
aplikacji (Podstawy
uxi i)

Sztuczna Inteligencja
jako wsparcie pracy
projektanta

10



Architektura i
wdrazanie agentow
Al

Bazy danych nowej
generacj (Vector &
Graph)

Etyka,
Bezpieczeristwo i
Prawo w Al

Fundamenty ML i
Sieci Neuronowe

Inéynieria cyklu zycia
Al (MLOps)

Inzynieria danych i
analityka predykcyjna

Inzynieria systemow
MiRAG

Praktyka zawodowa Il

Laboratorium
zabezpieczert
sieciowych

OSINT i analiza
informacji z
otwartych zrédet

Praktyka zawodowa Il

Systemy
kryptograficzne w
praktyce

Sztuczna inteligencja

w
cyberbezpieczeristwie

Wykrywanie zagrozen
i reagowanie na
incydenty

Zaawansowane
techniki
cyberbezpieczenstwa

11



Zarzadzanie
bezpieczeristwem
informacji

12



B) ZAJECIA LUB GRUPY ZAJEC ORAZ TRESCI PROGRAMOWE ZAPEWNIAJACE
UZYSKANIE EFEKTOW UCZENIA SIE

Nazwa przedmiotu

Tresci programowe

BHP

Wprowadzenie do problematyki bezpieczeristwa i higieny pracy. Prawne
aspekty bezpieczenstwa i higieny pracy.

Pomieszczenia i warunki Srodowiskowe. Charakterystyka zagrozen.

Pracownie na uczelni. Wypadki na uczelni.

Ochrona przeciwpozarowa. Pierwsza pomoc w nagtych wypadkach.

Deep Impact / Tiefer
Einfluss

Characteristics of economic development as a space for introducing deep
impact. / Merkmale der wirtschaftlichen Entwicklung als Rahmen fir die
Einfihrung tiefgreifender Auswirkungen.

Innovation as impacts for economic growth and enterprise development.
/ Innovation als treibende Kraft fir Wirtschaftswachstum und
Unternehmensentwicklung.

Implementation of impacts, using change management methodology. /
Umsetzung von tiefgreifenden Auswirkungen unter Anwendung von
Methoden des Veranderungsmanagements.

Deep impacts in practice. / Tiefgreifende Auswirkungen in der Praxis.

Ekonomia

Przedmiot i zakres ekonomii

Podstawowe prawa rynku

Mierniki makroekonomiczne

Determinanty dochodu narodowego

Model wzrostu dochodu wg. J. M. Keynesa

Cykl koniunkturalny

Bezrobocie i inflacja

Polityka monetarna i fiskalna

Model IS-LM

Etyka

Szczescie

Piekno i sztuka

Moralnos¢

Wolnos¢

Prawda

Polityka

Sprawiedliwos¢

Umyst i ciato

Filozofia Boga

Nauka i wiedza

Jezyk obcy

Rozumienie i analiza tekstow.

Gramatyka i sfownictwo.

Komunikacja ustna w zyciu codziennym i zawodowym.

Komunikacja pisemna biznesowa.

Metody efektywnego
uczenia sie

Efektywna komunikacja z wyktadowcami

Style uczenia sie i zapamietywania

Kreatywne tworzenie notatek

Tworzenie tekstu o charakterze naukowym wraz z aparatem
pomochiczym

Wyszukiwanie i weryfikacja zrédet informacji

Narzedzia i aplikacje przydatne w procesie uczenia sie

Tworzenie przypisdw i opiséw bibliograficznych

Techniki pamieciowe
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Microsoft Office 365 i
Google Apps SCRIPT

Zapoznanie z wymaganiami dotyczgcymi pisania prac o charakterze
naukowym (techniki edycji tekstu MS Word)

Tworzenie i formatowanie arkuszy obliczeniowych przy wykorzystaniu
MS Excel

Praca z narzedziami Ms Office 365 dostepnymi online, Google Apps script

Zaliczenie — weryfikacja nabytej wiedzy, umiejetnosci, kompetencji

Podstawy komunikacji

Podstawy efektywnej komunikacji

Informowanie a przekonywanie. Dwa podstawowe typy komunikowania

Skuteczne komunikowanie niewerbalne

spotecznej Zasady efektywnej dyskusji w grupie
Techniki erystyczne w publicznych dyskusjach
Jak skonstruowac wystgpienie publiczne
Wprowadzenie do zréwnowazonego rozwoju

Podstawy - - p - p ; -

, . Wymiar ekologiczny/ srodowiskowy zrownowazonego rozwoju
zrbwnowazonego - : 5 -
. Wymiar spoteczny zréwnowazonego rozwoju
rozwoju

Wymiar ekonomiczny/ biznesowy zréownowazonego rozwoju i ESG

Prawo nowych
technologii

Podstawy prawa - pojecia, system, gatezie / wyktadnia prawa

Standardy ochrony informacji, tym danych osobowych oraz prywatnosci

Elementy tajemnicy przedsiebiorstwa oraz nieuczciwej konkurencji

Zrédta prawa i ochrony nowych technologii

Ochrona wynalazkéw / wzoréw przemystowych

Prawne aspekty sztucznej inteligencji / Internetu rzeczy

Umowy w obrocie gospodarczym - w IT

Odpowiedzialnosé karna i cywilna

Réznice kulturowe

Co to jest kultura? Wprowadzenie

Stereotypy i uprzedzenia

Gtéwne orientacje kulturowe - G. Hofstede - R. Gesteland - E. Meyer

Komunikacja miedzykulturowa. Komunikacja bezposrednia i posrednia.
Bariery w komunikacji werbalnej. Komunikacja niewerbalna

Religia, wartosci, postawy, zwyczaje — wptyw na biznes

Proces negocjacji miedzykulturowych

Szok kulturowy

Wprowadzenie do
studiowania na
kierunku

Narzedzia informatyczne wykorzystywane w toku studiéw i ich
funkcjonalnosci

Algorytmika i
struktury danych

Podstawowe oraz zaawansowane struktury danych. Tablica. Lista i jej
warianty: kolejka, stos, kolejka podwdjna. Zbiér. Graf. Drzewo. Kopiec.
Kolejka priorytetowa. Struktury. Unie. Abstrakcyjne typy danych.

Wybrane algorytmy tablicowe i listowe. Sortowanie i wyszukiwanie.
Operacje oparte o zbiory liczbowe, tekstowe a takze zaawansowane
struktury.

Algorytmy oparte o operacje na ciggach znakdéw. Kryptografia: algorytm
Cezara, algorytm RSA. Kompresja danych: algorytm RLE, algorytm
Huffmana.

Algorytmy grafowe: przeszukiwanie wgtgb, przeszukiwanie wszerz,
drzewa rozpinajgce, sciezki, kolorowanie grafow, przeptywy w sieciach,
algorytm DMKM, problem

komiwojazera. Problemy permutacyjne w grafach.

Generacja obiektéw kombinatorycznych. Znane typy obiektow:
kombinacje, permutacje, nieporzadki, podziaty, drzewa itp. Algorytmy
generacyjne. Zastosowania: wyszukiwanie wyczerpujgce, testowanie
algorytmoéw kombinatorycznych.

Istota dziatania systemu komputerowego, elementy sktadowe
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Architektura
systemow
komputerowych

Reprezentacje liczb catkowitych: uzupetnieniowa, spolaryzowana oraz SD.
Dodawanie i odejmowanie w systemach uzupetnieniowych, nadmiar,
elementy arytmetyki resztowej

Tworzenie i uruchamianie programéw w jezykach asemblerowych

Architektura von Neumana

Procesory CISC i RISC

Architektura x86

Systemy wieloprocesorowe

Architektury do specjalizowanych obliczen

BezpieczerAstwo w
systemach i sieciach
komputerowych

Definicje i zagrozenia

Minimalne zabezpieczenia dostepu do urzadzen sieciowych (hasta,
banery, szyfrowanie haset, SSH).

Zaawansowane zabezpieczenia urzadzen Cisco (RBAC, AAA, Radius,
Tacacs+, ACL

Zabezpieczenia w warstwie 2 modelu OSI

Tunelowanie

Zapory oghiowe

Innowacje w ICT

Rodzaje innowacji w biznesie wraz z przyktadami

Zrédta inspiracji dla innowacji ICT

Narzedzia pobudzania kreatywnosci

Narzedzia oceny i wyboru najlepszych pomystow

Podstawowe zasady i etapy wdrazania innowacji w firmach

Analiza biznesowa i model biznesowy

Badanie potrzeb odbiorcow i metody testowania pomystu

Modele komercjalizacji

Matematyka |

Pojecie macierzy. Dziatania na macierzach. Operacje elementarne na
macierzach. Zapis macierzowy uktadu rownan.

Pojecie i metody obliczania wyznacznika macierzy kwadratowej.
Wykorzystywanie wyznacznika do rozwigzywania uktadéw réwnan
liniowych.

Definicja i metody wyznaczania macierzy odwrotnej. Metoda odwracania
macierzy w rozwigzywaniu rownan macierzowych i uktadéw réwnan
liniowych.

Uktady réwnan i nierdwnosci liniowych w opisie problemoéw decyzyjnych.
Rozwigzywanie uktadéw réwnan z wykorzystaniem operacji
elementarnych.

Pojecie ciggu liczbowego. Monotonicznos$¢ i granica ciggu. Liczba Eulera.

Funkcja jednej zmiennej - definicja, wtasnosci, zastosowania w badaniach
ekonomicznych. Przeglad funkcji elementarnych.

Granice wihasciwe i niewtasciwe funkcji.

Granice jednostronne. Badanie ciggtosci i asymptot funkcji.

Matematyka Il

Pochodna funkcji jednej zmiennej. Pochodna jako granica ilorazu
réznicowego, wzory i reguty rézniczkowania.

Ekonomiczna i geometryczna interpretacja pochodne;j.

Monotonicznos¢, ekstrema lokalne i globalne funkcji jednej zmiennej.
Zastosowania w rozwiazywaniu problemdw decyzyjnych.

Badanie przebiegu zmiennosci funkcji.

Definicja funkcji pierwotnej i catki nieoznaczonej. Podstawowe wzory i
reguty rachunku catkowego. Metody wyznaczania funkcji pierwotnych.

Catka oznaczona Riemanna. Zastosowanie catki oznaczonej w logistyce.
Catka jako pole powierzchni.

Pojecie funkcji wielu zmiennych. Dziedzina, pochodne czgstkowe
pierwszego i drugiego rzedu.
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Ekstrema lokalne i warunkowe funkcji wielu zmiennych. Zasosowania
praktyczne.

Narzedzia do
automatyzacji budowy
oprogramowania

Praktyczne wprowadzenie do systemu kontroli wersji jako sposobu
zarzadzania kodem i jego zmianami na przykfadzie GITa i GITHUBa.

Wprowadzenie do dobrych praktyk podczas pracy/tworzenia wtasnego
repozytorium z kodem aplikacji (README, Makefile, analiza statyczna
kodu, testy, korzystanie z zewnetrznych bibliotek).

Praktyczne wprowadzenie do ciggtej integracji na przykfadzie narzedzi
GIT/GITHUB oraz TravisCl.

Praktyczne wprowadzenie do ciggtego dostarczania na przyktadzie
narzedzi GIT/GITHUB, TravisCl oraz Docker.

Zaawansowane wprowadzenie do ciggtego dostarczania (ang. continious
delivery) na przyktadzie narzedzi GIT/GITHUB, TravisCl oraz
Docker/Dockerhub.

Podstawy
administracji
systemami Linux

Zapoznanie sie z systemem Linux. Podstawowe polecenia w systemie
Linux.

Zarzadzanie plikami i katalogami w systemie Linux.

Konfiguracja oraz zarzadzanie uzytkownikami i grupami w systemie Linux.

Uprawnienia w systemie Linux oraz praca w powtoce systemu Linux.

Omodwienie proceséw w systemie Linux oraz realizacja zadan zwigzanych
z procesami.

Przeszukiwanie zawartosci oraz wprowadzenie do koncepcji wyrazen
regularnych.

Tworzenie skryptédw w systemie Linux.

Podstawy
programowania

Co to jest program? Zasada dziatania IDE (Integrated Development
Environment)

Kod Zrédtowy, kod posredni, maszyna wirtualna Javy, kompilator,
interpreter, wieloplatformowos¢ Javy, rodzaje aplikacji, pierwszy
program, metoda main

Pakiety i importy. Instrukcja for each (enchanced for). Wyjatki — obstuga
wyjatkow, zgtaszanie wyjatkdw. Opcjonalnie dodatkowo: wprowadzenie
do podstawowych struktur danych.

Literaty i zmienne. Pojecie typu. Typy proste. Typy zmiennych. Deklaracje.
Inicjalizacja. Operatory i wyrazenia. Rzutowanie typow (zawezajace i
rozszerzajace). Inkrementacja oraz dekrementacja (prefiksowa,
postfiksowa).

Konwersje arytmetyczne. Dzielenie catkowite i reszta.

Przeglad instrukcji sterujgcych. Operatory i wyrazenia poréwnania.
Operatory i wyrazenia logiczne. Podejmowanie decyzji: instrukcje if oraz
if-else. Switch. Operator warunkowy?:

Pojecie petli iteracyjnej. Warunkowe petle iteracyjne. Petle iteracyjne o
danej liczbie powtdrzen. Przerywanie i kontynuowanie petli.
Iteracja, a rekurencja (Silnia, Cigg Fibbonacciego)

Dziatania na tanicuchach znakéw. Definiowanie klas. Do czego stuzg klasy?
Definiowanie pdl. Definiowanie metod. Modyfikatory dostepu.
Hermetyzacja danych. Gettery oraz Settery. Definiowanie konstruktoréw.
Sktadowe statyczne. Przecigzanie metod i konstruktoréw.

Wprowadzenie do $wiata obiektow. Sktadowe statyczne (class), a
sktadowe instance. Zastosowanie stowa final. Zmienne lokalne, a
globalne. Czas zycia zmiennych. Wprowadzenie do dziedziczenia.

Praktyczna znajomosc klas: Math, Scanner, Random oraz String.
Wyprowadzanie napiséw i liczb, komunikaty. Praca z plikiem tekstowym.
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Deklaracja oraz tworzenie tablic (jednowymiarowych i
dwuwymiarowych). Podstawowe operacje na tablicach.

Implementacja algorytmoéw z uzyciem tablic np. sortowanie bgbelkowe,
znajdowanie najmniejszego elementu w zadanej kolumnie/wierszu,
sortowanie przez wstawianie. Wprowadzenie do algorytmoéw i ich
ztozonosci.

Podstawy sieci
komputerowych

Wprowadzenie do sieci komputerowych. Konfigurowanie sieciowego
systemu operacyjnego

Podstawowe definicje, historia sieci komputerowych, urzadzenia
sieciowe, sieci LAN, WAN, wprowadzenie do modelu OSl i TCP/IP,
zapoznanie z 10S Cisco

Zapoznanie ze $rodowiskiem Packet Tracer, zapoznanie z programem
Wireshark, nawigacja w 10S

Konfigurowanie sieciowego systemu operacyjnego - konfigurowania
adresu do zarzadzania przetacznikiem

Warstwa aplikacji i transportowa

Warstwa aplikacji - omdwienie funkcjonalnosci, przeglad wybranych
ustug i protokotow z warstwy aplikacji

Warstwa transportowa - protokoty warstwy transportowej, segmentacja,
scalanie, multipleksowanie

Warstwa aplikacji - konfigurowanie i analiza wybranych ustug i
protokotéw warstwy aplikacji

Warstwa transportowa - numery portow TCP i UDP, obserwacja i analiza
dziatania protokotéw TCP i UDP, nawigzywanie i koriczenie sesji TCP

Warstwa sieci

protokoty warstwy sieci, poréwnanie IPv4 i IPv6, budowa adresu IPv4 i
IPv6, podziat sieci na podsieci.

Warstwa sieci - budowanie sieci z przetgcznikiem i routerem, analiza
dziatania protokotu IP, podstawowa konfiguracja routera,

Tworzenie podsieci

Tworzenie podsieci IPv4 - obliczanie adreséw sieci, hosta,
rozgtoszeniowego, podziat sieci na podsieci technikg VLSM
Wprowadzenie do adresacji - matematyka sieci, bity, bajty, konwersja
adreséw IPv4 do postaci binarnej, identyfikacja adreséw, sprawdzanie
Sciezki za pomocg ping i traceroute, adresacja IPv6

Praktyczna konfiguracja sieci - studium przypadku

Routing statyczny i dynamiczny - planowanie adresacji, podziat sieci na
podsieci technikg VLSM, uruchomienie routingu statycznego i
dynamicznego, wady i zalety obu rozwigzan

Planowanie sieci - zaplanowanie adresacji w zaleznosci od liczby hostéw
w poszczegdlnych podsieciach, uruchomienie sieci, skonfigurowanie
urzadzen, routing statyczny

Warstwa tgcza danych i warstwa fizyczna

Warstwa tagcza danych i warstwa fizyczna - dostep warstw wyzszych do
medium, protokoty warstwy tgcza danych, zasada dziatania warstwy
fizycznej, media transmisyjne,

Warstwa tagcza danych i warstwa fizyczna - odczytywanie adreséw MAC z
urzadzen sieciowych, badanie tablicy ARP.

Podstawy bezpieczenstwa sieci
Wprowadzenie do bezpieczenstwa urzadzen sieciowych
Zaliczenie ¢éwiczen

Praktyka zawodowa |

1. Podstawy prawne i przedmiot dziatalnosci przedsiebiorstwa - status
prawny, struktura wtasnosciowa, przedmiot i zakres dziatalnosci
przedsiebiorstwa, misja przedsiebiorstwa, strategia przedsiebiorstwa
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2. Organizacja podmiotu gospodarczego - struktura organizacyjna,
uprawnienia decyzyjne i zakres odpowiedzialnosci

3. Dokumentacja organizacyjna dziatu IT - regulaminy, instrukcje, zasady
obiegu dokumentow

4. Infrastruktura przedsiebiorstwa - ze szczegdlnym naciskiem na
infrastrukture informatyczng, ale takze infrastruktura produkcyjna,
infrastruktura sprzedazowo-ustugowa, infrastruktura marketingowa,
infrastruktura finansowa

5. Organizacja dziatu IT w przedsiebiorstwie - funkcje/zadania dziatu,
struktura organizacyjna i odpowiedzialnos¢ pracownikéw, zarzadzanie
wiedzg, ustugami, uzytkownikami, infrastrukturg; wykorzystywane
oprogramowanie, zarzgdzanie dokumentami; wspdtpraca z zewnetrznymi
systemami IT; udziat w projektach informatycznych.

Programowanie
aplikacji
internetowych

Srodowisko programowania aplikacji internetowych — specjalizowane
edytory, jezyki i narzedzia programowania

Konfiguracja srodowiska developerskiego na potrzeby programowania
aplikacji internetowych.

Znaczniki HTML, XHTML w tworzeniu zawartosSci informacyjnej strony
WWW.

Projektowanie i tworzenie podstawowego szkieletu aplikacji
internetowej.

CSS — kaskadowe arkusze stylow.
Projektowanie interfejsu uzytkownika aplikacji internetowe;j.

Responsywne (elastyczne) strony WWW. Bootstrap i inne techniki
gridowe w tworzeniu aplikacji internetowej.

Projektowanie i implementacja responsywnosci aplikacji internetowej z
wykorzystaniem Bootstrapa.

Baza danych w srodowisku MySQL. Laboratorium: Implementacja
podstawowych funkcji bazy danych MySQL w jezyku PHP — omdwienie
rozszerzen: PDO i mysqli.

JavaScript oraz frameworki. Laboratorium: Tworzenie i implementacja
skryptéw w jezyku JavaScript. Osadzanie skryptéw w kodzie aplikacji
internetowe;j.

Wybrane elementy testowania aplikacji internetowej oraz tworzenia
dokumentacji technicznej.

Testowanie aplikacji internetowych oraz przygotowywanie dokumentacji
technicznej.

Serwery www oraz serwery chmurowe. Metody wdrazania aplikacji
internetowych w Internecie.

Konfiguracja, wdrazanie srodowisk dystrybucji aplikacji internetowych
oraz publikacja aplikacji internetowej w Internecie.

Programowanie
aplikacji mobilnych

Wprowadzenie do programowania aplikacji mobilnych Przeglad
systemow mobilnych Android. Instalacja i konfiguracja srodowiska
Android Studio.

Architektura aplikacji mobilnych dla systemu Android. Korzystanie z
emulatora oraz fizycznych urzadzen. Debugowanie oprogramowania.

Gtéwne komponenty aplikacji Android. Podstawowe layouty. Aktywnosci
w aplikacjach Android. Android Manifest.

Cykl zycia aktywnosci. Komunikacja pomiedzy zamiarem Intents i
aktywnoscig, Przesytanie danych za pomocg Intent. Przesytanie danych za
pomoca Implicit Intent.

Fragmenty i nawigacja. Przesytanie danych miedzy fragmentami.
Nawigacja w aplikacjach Android: NavigationDraver, ActionBar

Style, motywy i szablony koloréw. Material Design.
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Komponenty ListView,GridView,RecyclerView,ScrollView oraz WebView.

Obrazy i animacje. Splash screen oraz programowanie aplikacji dla
réznych wielkosci ekranu - Screen orientation. Metody testowania
aplikacji.

Programowanie
obiektowe

Istota obiektowosci, Odpowiedzialnosé. Narzedzia programowania
obiektowego.
Jezyk obiektowy, a strukturalny.

Budowa klasy. tworzenie obiektdw, konstruktor, przecigzenie metod i
konstruktoréw. Komunikaty. Dziedziczenie, Metoda super. Znaczenie
stéw; static, final. Odwotanie do pdl static oraz instance. Nadpisanie
metod, a przecigzenie metod. Modyfikatory dostepu i zasieg zmiennych.
Zmienne lokalne, a zmienne globalne. Promocja typéw.

Enum, metoda equals, hermetyzacja danych. Gettery i settery. Metoda
String toString.

Abstrakcja. Klasy abstrakcyjne, Metody abstrakcyjne.

Interfejsy, Implementacja Interfejséw, Polimorfizm.

Asocjacja, agregacja, kompozycja. Ich graficzna reprezentacja.

Istota wzorcow projektowych. Podziat wzorcow. Implementacja wzorcéw
projektowych — w szczegdlnosci: Singleton oraz Adapter

Programowanie
urzadzen Internetu
Rzeczy iOT

Zapoznanie sie z pojeciem IIR, podstawowymi zastosowaniami oraz
pierwsza stycznos¢ z mikrokontrolerem Arduino Uno. Przypomnienie
podstawowych elementéw z programowania.

Zagadnienia wprowadzajgce do Internetu rzeczy

Implementacja podstawowych funkcjonalnosci w oparciu o urzadzenia
znajdujace sie w laboratorium.
Zastosowania Internetu Rzeczy

Implementacja rozszerzonych funkcjonalnosci w oparciu o urzadzenia
znajdujace sie w laboratorium, zapoznanie sie z mikrokontrolerem ESP32,
praktyczne testy czujnikdow.

Automatyka budynkowa — urzadzenia i zastosowania

Zapoznanie sie z mozliwosciami mikrokomputera Raspberry PI.
Implementacja programu umozliwiajacego dziatanie Raspberry Pl jako
serwer dla lIR. Wykorzystanie rozwigzan chmurowych do przesytania
zbierania informacji przesytanych z Raspberry PI.

Inteligentne miasta — przyktadowe zastosowania

Dalsza praca z mikrokomputerem Raspberry Pl. Wykorzystanie rozwigzan
chmurowych do przesytania zbierania informacji przesytanych z
Raspberry PI.

Protokoty komunikacyjne Internetu Rzeczy

Zapoznanie sie z urzgdzeniami automatyki budynkowej.
Zaimplementowanie zachowania prawdziwego systemu automatyki
budynkowej.

Bezpieczenstwo Internetu Rzeczy

Zapoznanie sie z elementami oferowanymi przez firme GloballLogic.
Implementacja programdw oraz testy urzadzenia.

Wyktad do wyboru dla studentdw — Internet Rzeczy w statystykach,
Internet rzeczy w przemysle, Internet rzeczy i wptyw na spoteczenstwo.

Dalsza praca z modutami oferowanymi przez firme GloballLogic

Projekt kierunkowy

Zasady pracy nad projektem

Organizacja i przeprowadzenie badan/projektu

Wykorzystanie wynikéw badan dla celéw projektu/opracowania
projektowe

Harmonogram projektu. Wybér i formutowanie problemu badawczego
oraz hipotez badawczych
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Koncepcja rozwigzania problemu badawczego

Propozycje rozwigzan projektowych

Redagowanie projektu kierunkowego, w tym przygotowanie jego wersji
elektronicznej

Dobdr metody i technik realizacji projektu

Dobdr, opracowanie oraz poszukiwanie materiatdw zrédtowych

Organizacja i przeprowadzenie badan, w tym badania w terenie

Serwerowe systemy
operacyjne

Instalacja systemu serwera i stacji roboczej

Zarzadzanie serwerem aplikacji

Zarzadzanie serwerem dostepu zdalnego

Ustugi katalogowe w systemach serwerowych (ustuga Active
Directory/serwer LDAP) i podstawowa konfiguracja

Zarzadzanie obiektami ustug katalogowych (Active Directory/serwer
LDAP)

Konfiguracja sieciowa serweréw

Serwer nazw DNS

Ustuga automatycznej konfiguracji hosta DHCP

Konfiguracja srodowiska pracy przez polityki grupowe

Zarzadzanie pamiecia dyskowa

Zarzadzanie serwerem plikow

Systemy baz danych

Systemy bazodanowe i ich zastosowanie

Nomenklatura podstawowych obiektdw bazodanowe w réznych
terminologiach

Architektury systemdéw bazodanowych

Systemy Zarzgdzania Bazg Danych oraz obiekty bazodanowe

Structured Query Language jako jezyk zapytan

W?zorce zapytan

Typy danych, kluczy, zwigzkéw w SQL

Podsumowanie nabytej wiedzy, umiejetnosci, kompetencji - zadanie

Systemy operacyjne

Definicja i funkcje systemu operacyjnego, struktura oprogramowania
systemowego i jego zwigzek ze sprzetem,
klasyfikacja systemow operacyjnych;

Jadro systemu operacyjnego

Procesy, zasoby i watki; hierarchia proceséw, tworzenie, koriczenie,
sygnaty

Zarzadzanie procesorem

Zarzadzanie pamiecia

Mechanizmy synchronizacji i komunikacji miedzy procesami, semafory
Dijkstry, sekcja krytyczna

System plikow

Zarzadzanie urzadzeniami wejscia-wyjscia

Wizualizacja danych

Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka Bl (zwigzki
przyczynowo-skutkowe w Bl)

Metody i narzedzia budowy pulpitéw menedzerskich.

Pomiar wielkosci niematematycznych, miara integralna i skalowanie

Whioskowanie logiczne i wsparcie decyzji biznesowych (poréwnania,
oceny istotnosci réznic)

Reprezentacjia formalna biznesu i interoperacyjnos¢ semantyczna
(funkcja celu i jej obraz w IT).

Mapa proceséw, Workflow, model UML, standard BPMN, koncepcja
biznesowa systemu zintegrowanego

Baza danych i technologie tworzenia przekrojow informacji (SQL, XML,
JSON)
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Instrumentarium Bl (systemy ERP, hurtownie danych, datamining,
programy do projektowania relacji)

Analiza i prezentacja danych z wykorzystaniem MS Office.

Zastosowania SQL w analizach Bl (Model DuPonta, Key Performance
Indicators, Raport skonsolidowany)

Wprowadzenie do
Data Science i metod
uczenia maszynowego

Wprowadzenie do systemdw zarzgdzania trescia.

Konfiguracja srodowiska zdalnego i lokalnego na potrzeby systemow
zarzadzania trescia.

Przeglad dostepnych na rynku systeméw CMS. Wordpress.
Joomla.Drupal. Wybér systemow CMS.

Komponenty w systemach CMS. Projektowanie wtasnych komponentéw
tj. wtyczek, szablondw.

Bezpieczenstwo systemdéw CMS.

Platformy e-commerce oparte o CMS

Platformy e-learningowe oparte o CMS.

Wdrozenie w ustugach hostingowych oraz SEO.

Wprowadzenie do
testowania

Podstawowa wiedza z zakresu testowania oprogramowania

Poziomy i typy testéw

Techniki testowania

Podstawy zarzadzania jakoscig oprogramowania

Tworzenie przypadkow testowych

Tworzenie przypadkow testowych w podejsciu BDD

Testowanie eksploracyjne

Raportowanie defektow

Zarzadzanie karierg w
branzy IT

Uwarunkowania i wyzwania funkcjonowania organizacji IT ze
szczegblnym uwzglednieniem zarzadzania karierg w IT.

Wspodtczesne metodyki zarzgdzania projektami IT.
Dane statystyczne i raporty branzowe.

Ksztattowanie i doskonalenie wybranych kompetencji personalnych
zwigzanych ze sSciezka kariery IT.

Budowanie swiadomosci kompetencji wiasnych oraz umiejetnosc
doskonalenia wybranych kompetencji personalnych (selektywne
myslenie i dziatanie, funkcjonowanie interpersonalne, elastycznosc
zachowan, kreatywnosc).

Umiejetnos¢ efektywnego poszukiwania pracy w branzy IT ze
szczegblnym uwzglednieniem zawodowych portali spotecznosciowych.

Zarzadzanie
projektami
informatycznymi

Geneza i istota projektow

Klasyfikacja, rodzaje projektéw

Srodowisko projektu

Czynniki doboru i zarzgdzania projektami

Etapy zarzadzania projektami i relacje miedzy nimi

Harmonogramowanie i btedy w projekcie

Wybrane metodyki zarzadzania projektami

Zintegrowane systemy
informatyczne klasy
ERP - SAP S/AHANA |

Wprowadzenie do Zintegrowanych systemow informatycznych klasy ERP

Obstuga funkcjonalna systemoéw klasy ERP na przyktadzie SAP

Analiza danych - tworzenie raportéw w systemach klasy ERP

Zarzadzanie materiatami w przedsiebiorstwie — dane podstawowe na
przykfadzie system SAP - modut MM

Praktyczne przedstawieni procesu: purchase — to — pay (Proces zakupu
materiatdw w przedsiebiorstwie na przyktadzie system SAP - modut MM)

Definiowanie dostawcéw. Walidacja dostawcéw na przyktadzie system
SAP - modut MM

Zarzadzanie danymi zakupowymi na przyktadzie system SAP - modut MM
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Testy automatyczne na przyktadzie innowacyjnej platformy do
testowania danych podstawowych w systemach klasy ERP

Zagadnienia administracyjne i programistyczne dotyczace
Zintegrowanych systeméw informatycznych klasy ERP

Specjalnosé:
Cyberbezpieczenstwo i
Artificial Intelligence

Laboratorium zabezpieczen sieciowych

OSINT i analiza informacji z otwartych zrédet

Praktyka zawodowa Il

Systemy kryptograficzne w praktyce

Sztuczna inteligencja w cyberbezpieczenstwie

Wykrywanie zagrozen i reagowanie na incydenty

Zaawansowane techniki cyberbezpieczenstwa

Zarzadzanie bezpieczenistwem informacji

Specjalnosé: Grafika
Komputerowa i
Technologie Wizualne
z elementami
Sztucznej inteligencji

Kompozycja obrazu i typografia

Modelowanie i druk obiektow tréjwymiarowych

Obstuga programoéw graficznych

Praktyka zawodowa Il

Projektowanie 2d

Projektowanie graficzne na potrzeby przemystu

Projektowanie stron internetowych i aplikacji (Podstawy UX i Ul)

Sztuczna Inteligencja jako wsparcie pracy projektanta

Specjalnosé: Sztuczna
Inteligencja w
Zastosowaniach
Biznesowych

Architektura i wdrazanie agentéw Al

Bazy danych nowej generacji (Vector & Graph)

Etyka, Bezpieczenstwo i Prawo w Al

Fundamenty ML i Sieci Neuronowe

Inzynieria cyklu zycia Al (MLOps)

Inzynieria danych i analityka predykcyjna

Inzynieria systeméw LLM i RAG

Praktyka zawodowa Il

Specjalnosé:
Tworzenie aplikacji
wykorzystujgcych
sztuczng inteligencje

Bazy danych dla aplikacji

Deep Learning i sieci neuronowe

Integracja Al w aplikacjach

Podstawy uczenia maszynowego

Praktyka zawodowa Il

Projekt zespotowy

Zaawansowane programowanie aplikacji mobilnych

Zaawansowane programowanie aplikacji webowych

*Tresci programowe mogq ulega¢ modyfikacjom w procesie doskonalenia programéw studiow, w celu
zapewnienia ich aktualnosci oraz dostosowania do oczekiwar rynku pracy.



IV. PROGRAM STUDIOW

Specjalnosci proponowane na kierunku Informatyka stosowana
- Cyberbezpieczenistwo i Artificial Intelligence
- Grafika Komputerowa i Technologie Wizualne z elementami Sztucznej inteligencji
- Sztuczna Inteligencja w Zastosowaniach Biznesowych
- Tworzenie aplikacji wykorzystujgcych sztuczng inteligencje

A) PRZYPORZADKOWANIE KIERUNKU STUDIOW DO DYSYCYPLIN NAUKOWYCH

Dyscypliny naukowe % PUNKTOW ECTS
Informatyka techniczna i telekomunikacja 77%
Nauki o zarzadzaniu i jakosci 23%

B) PODSTAWOWE WSKAZNIKI ECTS OKRESLONE DLA PROGRAMU STUDIOW

Nazwa wskaznika Liczba punktéw ECTS
zajee prowaczonych 2 bezposre STACIONARNE | NIESTACJONARNE
nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych
o 90,2 66,2
zajecia
. , _ STUDIA STUDIA
taczna I.|czba punlftf)w ECIS przyporzgdkowana zajeciom STACJONARNE | NIESTACJONARNE
ksztattujgcym umiejetnosci praktyczne 107 6 108.7

taczna liczba punktdw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w
ramach zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk
spotecznych — w przypadku kierunkéw studiéw 5
przyporzgdkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych
niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki spoteczne

taczna liczba punktow ECTS przyporzadkowana zajeciom do

62
wyboru
taczna liczba punktdw ECTS przyporzadkowana praktykom 40
zawodowym

C) WYMIAR, ZASADY | FORMY ODBYWANIA PRAKTYK ZAWODOWYCH

Zgodnie z Regulaminem studidw Uniwersytetu WSB Merito we Wroctawiu, praktyki zawodowe sg
obowigzkowe a zasady ich realizacji, tresci programowe, metody ksztatcenia, efekty uczenia sie, czy
metody weryfikacji osiggniecia efektdw uczenia sie etc. okreslajg, podobnie jak w przypadku innych
zaje¢ przewidzianych w programie studiow, karty przedmiotow ,,Praktyka zawodowa”.

Wymiar praktyk zawodowych dla studiéw | stopnia wynosi min. 960 godzin dydaktycznych/24

tygodnie. Praktyki realizowane i zaliczane s3 w semestrach, w ktérych w programie studidw
przewidziany jest przedmiot ,Praktyka zawodowa”.
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Student organizuje praktyki indywidualnie i jest zobowigzany do ztozenia deklaracji, na ktdrej
pracodawca potwierdza mozliwos$¢ realizacji programu praktyk w danej placowce/firmie/instytucji.
Student ma mozliwosc¢ skorzystania z pomocy uczelni w przygotowaniu do rekrutacji na praktyki.

Z programu praktyk oraz zatozen przedmiotu praktyka zawodowa okreslonych w karcie przedmiotu a
takze z Regulaminu praktyk zawodowych wynikajg bezposrednio miejsca, w ktérych realizowane sa
praktyki. Uczelnia monitoruje miejsca praktyk pod katem ich przystosowania do osiggania efektow
uczenia sie przypisanych do praktyk na danym kierunku, mozliwosci realizacji programu praktyk oraz
predyspozycji i preferencji studenta. Praktyki realizowane sg w podmiotach, ktére zapewniaja
praktykantom opiekuna praktyk, odpowiednie stanowiska pracy odpowiadajgce zakresowi przysziej
dziatalnosci zawodowej (dostep do komputera, Internetu, profesjonalne oprogramowania etc.).

Procesem organizowania i koordynowania praktyk zajmujg sie dedykowani poszczegdlnym kierunkom
pracownicy Biura Karier (BK). Nadzdér merytoryczny nad realizacjg praktyk zawodowych sprawuje
opiekun praktyk zawodowych z ramienia Uczelni.

D) SPOSOBY WERYFIKACJI | OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE OSIAGANYCH PRZEZ
STUDENTA W TRAKCIE CALtEGO CYKLU KSZTALCENIA

Weryfikacja efektéw uczenia sie stanowi uniwersalny system umozliwiajgcy monitorowanie,
sprawdzanie i ocenianie procesu uczenia sie studenta w trakcie catego cyklu ksztatcenia w uczelni.
W doborze metod weryfikacji uwzglednia sie rodzaje efektow (wiedza, umiejetnosci, kompetencje
spoteczne), etapy ksztatcenia (I stopien, Il stopien), kierunki/programy studiéw (merytoryka), a takze
tresci (teoretyczne, praktyczne) i formy zaje¢ (wyktad, ¢wiczenia, lektorat, konwersatorium,
laboratorium, seminarium, praktyka zawodowa). W uczelni przyjmuje sie okreslone sposoby
weryfikacji efektéw uczenia sie: egzaminy (ustne lub pisemne), prace kontrolne, kolokwia, projekty,
a takze inne aktywnosci zlecone przez dydaktyka, takie jak np.: ¢wiczenia/zadania indywidualne
i grupowe, case study, dyskusje dydaktyczne/debaty, prezentacje, gry dydaktyczne. Zréznicowanie
metod weryfikacji pozwalana na catosciowe kontrolowanie postepéw w procesie uczenia sie studenta.
Szczegdtowe informacje, co do zasad i sposobow weryfikacji i oceny osiggniecia efektow uczenia sie w
odniesieniu do poszczegdlnych kurséw/przedmiotow, zamieszczone sg w kartach przedmiotdw.
Poziom osiggniecia efektdw uczenia sig studenta dokumentuje sie:

- w przypadku wyktadu, éwiczenia, lektoratu, konwersatorium, laboratorium, seminarium — w

protokole egzaminu/zaliczenia,

- w przypadku praktyki zawodowej — w protokole zaliczenia praktyki,

- w przypadku egzaminu dyplomowego — w protokole egzaminu dyplomowego.

Sposoby weryfikacji i oceny efektdw uczenia sie podlegajg statej kontroli Metodyka oraz Wydziatowego
Zespotu ds. Jakosci Ksztatcenia.

E) WYKAZ ZAJEC LUB GRUPY ZAJEC Z PRZYPISANIEM PUNKTOW ECTS

Studia stacjonarne

L.p. Przedmiot Semestr | ECTS
1. BHP | 0
2. Deep Impact / Tiefer Einfluss vV 2
3. Ekonomia I 4
4. Etyka I 2
5. Jezyk obcy I 3
6. Jezyk obcy Il 3
7. Jezyk obcy [} 3
8. Jezyk obcy v 3
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9. Metody efektywnego uczenia sie I 2
10. Microsoft Office 365 i Google Apps SCRIPT I 2
11. Podstawy komunikacji spotecznej Il 2
12. Podstawy zréwnowazonego rozwoju Il 1
13. Prawo nowych technologii \ 2
14. Réznice kulturowe 1l 3
15. | Wprowadzenie do studiowania na kierunku I 0
16. | Wychowanie fizyczne I 0
17. Wychowanie fizyczne v 0
18. Algorytmika i struktury danych I 4
19. | Architektura systemow komputerowych Il 4
20. Bezpieczenstwo w systemach i sieciach komputerowych \Y 2
21. Innowacje w ICT \Y) 2
22. Matematyka | I 4
23. Matematyka Il Il 4
24, Narzedzia do automatyzacji budowy oprogramowania Il 3
25. Podstawy administracji systemami Linux v 3
26. Podstawy programowania I 4
27. Podstawy przetwarzania duzych zbioréw danych/BigData v 3
28. Podstawy sieci komputerowych 1]} 4
29. Praktyka zawodowa | \Y 20
30. Programowanie aplikacji internetowych I 4
31. Programowanie aplikacji mobilnych v 3
32. Programowanie obiektowe 1] 4
33. Programowanie urzadzen Internetu Rzeczy iOT VI 3
34. Projekt kierunkowy Vv 4
35. Projekt kierunkowy \ 3
36. Prompt Engineering z Al Il 1
37. Serwerowe systemy operacyjne 1] 4
38. Systemy baz danych [} 4
39. Systemy operacyjne Il 3
40. Wizualizacja danych \Y 2
41. Wprowadzenie do Data Science i metod uczenia maszynowego I 3
42. | Wprowadzenie do testowania I 4
43. | Zarzadzanie karierg w branzy IT Vv 2
44. | Zarzadzanie projektami informatycznymi \Y 2
45. | Zintegrowane systemy informatyczne klasy ERP - SAP S/4AHANA | Vv 2
46. | Zintegrowane systemy informatyczne klasy ERP - SAP S/4AHANA I \ 2
47. Przedmioty specjalnosciowe IV,V, VI |41
tacznie: 180
Studia niestacjonarne
L.p. Przedmiot Semestr | ECTS
1. BHP I 0
2. Deep Impact / Tiefer Einfluss v 2
3. Ekonomia I 4
4. Etyka I 2
5. Jezyk obcy Il 6
6. Jezyk obcy 1]} 6
7. Metody efektywnego uczenia sie I 2
8. Microsoft Office 365 i Google Apps SCRIPT I 2
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9. Podstawy komunikacji spotecznej Il 2
10. Podstawy zréwnowazonego rozwoju Il 1
11. Prawo nowych technologii \ 2
12. Roznice kulturowe 1 3
13. | Wprowadzenie do studiowania na kierunku I 0
14. Algorytmika i struktury danych I 4
15. | Architektura systemoéw komputerowych Il 4
16. Bezpieczenstwo w systemach i sieciach komputerowych \Y 2
17. Innowacje w ICT \Y) 2
18. Matematyka | I 4
19. Matematyka Il Il 4
20. Narzedzia do automatyzacji budowy oprogramowania Il 3
21. Podstawy administracji systemami Linux v 3
22. Podstawy programowania I 4
23. Podstawy przetwarzania duzych zbioréw danych/BigData v 3
24, Podstawy sieci komputerowych 1] 4
25. Praktyka zawodowa | \Y 20
26. Programowanie aplikacji internetowych [ 4
27. Programowanie aplikacji mobilnych v 3
28. Programowanie obiektowe Il 4
29. Programowanie urzadzen Internetu Rzeczy iOT \ 3
30. Projekt kierunkowy \Y 4
31. Projekt kierunkowy \ 3
32. Prompt Engineering z Al 1] 1
33. Serwerowe systemy operacyjne 1] 4
34. Systemy baz danych 1]} 4
35. Systemy operacyjne 1] 3
36. | Wizualizacja danych Vv 2
37. Wprowadzenie do Data Science i metod uczenia maszynowego I 3
38. Wprowadzenie do testowania [} 4
39. | Zarzadzanie karierg w branzy IT Vv 2
40. | Zarzadzanie projektami informatycznymi \Y 2
41. | Zintegrowane systemy informatyczne klasy ERP - SAP S/4AHANA | \Y 2
42. | Zintegrowane systemy informatyczne klasy ERP - SAP S/AHANA Il \ 2
43. Przedmioty specjalnosciowe IvV,V, VI |41
tacznie: 180
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