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WSB MERITO
WROCLAW

Uniwersytet WSB Merito we Wroctawiu
Wydziat Finanséw i Zarzadzania

Program studiow
dla kierunku

Informatyka
studia Il stopnia

Studia: stacjonarne/niestacjonarne
Profil: praktyczny

Rok akademicki: 2023/2024



I. OGOLNA CHARAKTERYSTYKA KIERUNKU STUDIOW

Nazwa kierunku studiow

Informatyka

Poziom ksztatcenia

(studia pierwszego stopnia / studia drugiego
stopnia / jednolite studia magisterskie)

studia drugiego stopnia

Profil ksztatcenia

praktyczny

Forma studiow

stacjonarne/niestacjonarne

niestacjonarne

Czas trwania studiow (w semestrach)

taczna liczba punktéw ECTS dla danej formy

studiow.

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne
100

taczna liczba godzin okreslona w programie

Studia stacjonarne

Studia niestacjonarne

studiéow - 1136
Tytut zawodowy nadawany absolwentom magister
Wymiar praktyk zawodowych 480 godz.
Jezyk prowadzenia studiéw polski
Rok rozpoczecia cyklu ksztatcenia 2023
Il. EFEKTY UCZENIA SIE
kod
uniwersalnej
charakterystyki
svmbol efektu opis efektow uczenia sie dla absolwenta studiéw Il stopnia poziomu
y na kierunku INFORMATYKA drugiego dla
kwalifikacji na
poziomie
siodmym
wiedza
w pogtebionym stopniu matematyke, ze szczegdlnym
P2 WO1 uwzg'lqdnlenl'em jej zastoso'wanla? do specyflkaql,' P75 WG
rozwigzywania, symulowania ztozonych probleméw
informatycznych
fundamentalne dylematy wspétczesnej cywilizacji, przede
IP2_WO02 wszystkim w obszarze szeroko rozumianej informatyki i P7S_ WK
cyberbezpieczenstwa
zasady stosowania prawa autorskiego pozwalajgce na zgodne
IP2_WO03 z prawem zarzgdzanie swojg oraz cudzg wtasnoscig P7S_WK
intelektualng




IP2_W04

w rozszerzonym zakresie aktualne oraz potencjalne
zastosowania praktyczne wiedzy zwigzanej z dyscypling
informatyka techniczna i telekomunikacja oraz nauki o
zarzadzaniu i jakosci w dziatalnosci zawodowej

P7S_WG

IP2_WO05

w pogtebionym stopniu zasady analizy, projektowania,
wdrazania, testowania i zarzagdzania systemow
informatycznych, w szczegdlnosci typu zintegrowanego

P7S_WG

IP2_W06

w rozszerzonym i pogtebionym zakresie aktualne i
potencjalne mozliwosci i techniki identyfikacji zagrozen w
cyberprzestrzeni oraz ich przeciwdziataniu i reakcji na
incydenty

P7S_WG

IP2_WO07

w pogtebionym stopniu pojecia, metody i techniki
programowania i zarzadzania w zakresie urzgdzen mobilnych i
Internetu Rzeczy

P7S_WG

1P2_WO08

w rozszerzonym zakresie metody i techniki zaawansowanego
programowania, ze szczegdlnym uwzglednieniem pracy w
Srodowisku chmurowym

P7S_WG

umiejetnosci

IP2_U01

zarzadzac informacjami z zakresu dyscypliny naukowej
informatyka techniczna i telekomunikacja z wykorzystaniem
réznych zrédet i narzedzi, w tym technologii informacyjno-
komunikacyjnych

P7S_UW

1P2_U02

integrowad systemy informatyczne i teleinformatyczne
réznych producentdéw w oparciu o znajomosc interfejsow
komunikacyjnych

P7S_UW

IP2_U03

konfigurowad i tworzy¢ wtasne rozwigzania rozwijajace
funkcjonalnos¢ systemow informatycznych

P7S_UW

1P2_U04

rozpoznawac, diagnozowac i rozwigzywac problemy zwigzane
z zarzgdzaniem bezpieczenstwem w réznych aspektach

P7S_UW

IP2_U05

zaprojektowacd i zaimplementowac bezpieczne systemy
sieciowe, webowe, mobilne oraz Internetu Rzeczy.

P7S_UW

IP2_U06

efektywnie pracowad i wspotdziata¢ w réznego rodzaju
zespotach, reprezentujgc postawe otwartg wobec
odmiennych zjawisk, przekonan i sgdow

P7S_UO

IP2_U07

dokonac¢ optymalnego wyboru odpowiedniego rozwigzania, w
tym zwigzanego z analizg i przetwarzaniem danych w
réznorodnych srodowiskach, rdwniez w srodowisku chmur
obliczeniowych

P7S_UW

IP2_U08

wykorzystywac umiejetnosci jezykowe zgodne z wymaganiami
okreslonymi dla poziomu B2+ Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego oraz specjalistyczng terminologia
informatyczng

P7S_UK




konstruowac merytoryczne argumenty w dyskusji w oparciu o
wtasng wiedze oraz poglady innych autoréw i na tej

IP2_U09 podstawie budowac¢ syntetyczne podsumowania P7S_UK
prowadzonych przez siebie aktywnosci naukowych i
praktycznych

wspotdziatac i pracowacd z grupg, w tym grupg specjalistow,
IP2_U10 przyjmujac w niej role szczegdlne, zgodne ze studiowang P7S_UO
specjalnoscig oraz role kierowniczg

okresli¢ swoje kréotko- i dtugoterminowe cele zawodowe oraz
IP2_U11 potrafi dobraé wtasciwg strategie postepowania w celu ich P7S _UU
osiggniecia

w pogtebionym stopniu wykazaé sie umiejetnoscia
IP2_U12 prowadzenia debaty, merytorycznego argumentowania, P7S_UK
formutowania wnioskdw i prognoz

kompetencje spoteczne

dostrzegania znaczenia wiedzy, takze eksperckiej oraz
koniecznosci wspdtpracy interdyscyplinarnej w rozwigzywaniu
problemdw pojawiajgcych sie w ramach dyscyplin naukowych
wtasciwych dla studiowanego kierunku

IP2_KO1 P7S_KK

myslenia i dziatania w sposéb przedsiebiorczy i kreatywny, a
IP2_K02 takze z poszanowaniem praw ochrony wtasnosci P7S_KO
intelektualnej

rozwijania swego dorobku zawodowego — ma swiadomos¢
potrzeby uczenia sie zaréwno w warunkach formalnego
dyskursu naukowego, jak i w otwartych nieformalnych
warunkach codziennego wspétistnienia z innymi ludZzmi

IP2_KO3 P7S_KR

ll. ZAJECIA LUB GRUPY ZAJEC NIEZALEZNIE OD FORMY PROWADZENIA
WRAZ Z PRZYPISANIEM DO NICH EFEKTOW UCZENIA SIE | TRESCI
PROGRAMOWYCH ZAPEWNIAJACYCH UZYSKANIE EFEKTOW

A) PRZYPISANIE EFEKTOW UCZENIA SIE DO ZAJEC LUB GRUPY ZAJEC NIEZALEZNIE OD
FORMY ICH PROWADZENIA
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B) ZAJECIA LUB GRUPY ZAJEC ORAZ TRESCI PROGRAMOWE ZAPEWNIAJACE
UZYSKANIE EFEKTOW UCZENIA SIE

Nazwa Przedmiotu

Tresci

Jezyk obcy B2+

Stownictwo komputerowe — software (pakiet Office — interface i
funkcje w jezyku obcym).

Redagowanie tekstow przy pomocy komputera — pisanie maili,
wypetnianie formularzy, kwestionariuszy itp.

Swiat Internetu — poruszanie sie w $wiecie wirtualnym w jezyku
obcym.

Swiat IT wczoraj, dzié i jutro.

Media spotecznosciowe i ich rola.

Reklama (funkcje, rodzaje, zagrozenia, product placement,
kampanie reklamowe) w mediach spotecznosciowych.

IT w biurze.

Bezpieczenstwo w IT.

Komunikacja w miejscu pracy. Rozmowy telefoniczne. Spotkania.

Obstuga klienta.

Nowoczesne technologie, ich rozwdj i zagrozenia z nimi zwigzane.

Bankowos¢ internetowa.

Influencer marketing.

Nauka i edukacja a branza IT.

Podstawy prawa, biznesu
i ochrona wtasnosci
intelektualnej

Podstawowe pojecia i zagadnienia prawne

Zasady zapewnienia bezpieczenstwa informacji oraz ochrony
danych osobowych w przedsiebiorstwie z uwzglednieniem norm
ISO

Audyty i kontrola wewnetrzna

Umowa o prace, zlecenia, o dzieto oraz petnomocnictwa

Umowy o ustugi w dziatalnosci gospodarczej

Podejmowanie, wykonywanie i zakonczenie dziatalnosci
gospodarczej

Ograniczenia dziatalnosci gospodarczej oraz zarzgdzanie sukcesyjne
przedsiebiorstwem

Pojecie i ochrona praw wtasnosci przemystowe;j

Ochrona rozwigzan oraz znakéw towarowych i oznaczen
geograficznych

Ochrona baz danych

Zakres mozliwych naruszen prawa

Odpowiedzialno$¢ deliktowa i kontraktowa

Wspétczesne problemy
spoteczno-gospodarcze
informatyki

Globalizacja i jej wptyw na Polske

Zachowania konsumenckie Polakow

Rozwdj gospodarczy Polski a poziom zycia spoteczenstwa w swietle
podstawowych miernikéw makroekonomicznych i miar dobrobytu
spotecznego

Rynek pracy w Polsce — uwarunkowania, problemy, tendencje




Polityka fiskalna panstwa, jej charakterystyka oraz ocena

Polityka monetarna panstwa, jej charakterystyka i ocena

Kierunki i problemy rozwoju oraz dynamika handlu zagranicznego
Polski

Deficyt budzetowy i dtug publiczny

Koszty pracy, a konkurencyjnosc¢ polskiej gospodarki

Sztuczna inteligencja — jej wptyw na rozwdj spoteczno -
gospodarczy.

Seminarium magisterskie 1

Wprowadzenie. Definicje: opracowanie, raport, praca badawcza,
projekt, praca dyplomowa. Samodzielne opracowanie zagadnienia
praktycznego i dokonanie techniczne.

Struktura i podziat pracy. Tematyka pracy — jej wybdr, Zrddtia
inspiracji, uzasadnienie jej podjecia. Tezy pracy.

Wykorzystanie w badaniach odpowiednich standardéw, norm i
dobrych praktyk. Metody i metodologia pracy badawczej
zaaplikowane do danego tematu.

Prawa autorskie i prawa pokrewne. Plagiat. Kontrola
antyplagiatowa.

Sztuka przekonywania do swoich racji.

Cytat, omoéwienie, kompilacja i jej warianty.

Materiaty Zréddtowe, ich pozyskiwanie, selekcja i analiza.
Bibliografia i jej podziat.

Strona graficzna, wyjustowanie, ilustracje

Postugiwanie sie terminologig z obszaru IT. Narzedzia pomocne w
realizacji pracy dyplomowe;.

Konsultacje zindywidualizowane. Dostosowanie do norm pisania
prac dyplomowych w WSB.

Seminarium magisterskie 2 i 3
Specjalizacja:
Cyberbezpieczenstwo

Wykorzystanie w badaniach w sposéb pogtebiony odpowiednich
standardéw, norm i dobrych praktyk w  zakresie
cyberbezpieczenstwa. Metody i metodologia pracy badawczej
zaaplikowane do danego tematu.

Plan pracy. Streszczenie. Podziat pracy na czes$¢ teoretyczng i
praktyczna.

Uzasadnienie podjecia tematu. Pytania badawcze.

Aktualny stan wiedzy w zakresie tematyki pracy oraz przeglad
rozwigzan dostepnych na rynku.

Sztuka przekonywania do swoich racji.

Cytat, omoéwienie, kompilacja i jej warianty.

Opis wykorzystanych narzedzi i technologii.

Zestawianie wad i zalet mozliwych rozwigzan problemu
badawczego.

Wyodrebnianie z gtdwnego problemu badawczego kilku
podtematow.

Prawa autorskie i prawa pokrewne. Plagiat. Kontrola
antyplagiatowa.

Praca z literaturg Zzrédtowa

Strona graficzna, wyjustowanie, ilustracje

Postugiwanie sie terminologig z obszaru IT. Narzedzia pomocne w
realizacji pracy dyplomowej.




Konsultacje zindywidualizowane. Dostosowanie do norm pisania
prac dyplomowych w WSB.

Przygotowanie potowy objetosci pracy magisterskiej.

Zakonczenie. Wnioski ogdlne z pracy i wnioski szczegétowe

Oddanie i korekta gotowej pracy magisterskiej

Seminarium magisterskie 2 i 3
Specjalizacja: Systemy
informatyczne

Wykorzystanie w badaniach w sposéb pogtebiony odpowiednich
standarddéw, normi dobrych praktyk w zakresie inzynierii systemow
informatycznych. Metody i metodologia pracy badawczej
zaaplikowane do danego tematu.

Plan pracy. Streszczenie. Podziat pracy na czes$¢ teoretyczng i
praktyczna.

Uzasadnienie podjecia tematu. Pytania badawcze.

Aktualny stan wiedzy w zakresie tematyki pracy oraz przeglad
rozwigzan dostepnych na rynku.

Sztuka przekonywania do swoich racji.

Cytat, omoéwienie, kompilacja i jej warianty.

Opis wykorzystanych narzedzi, komponentéw, interfejsow,
protokotéw, modeli, technologii, architektur, proceséw i ustug.

Zestawianie wad i zalet mozliwych rozwigzan problemu
badawczego.

Wyodrebnianie z gtdwnego problemu badawczego kilku
podtematow.

Prawa autorskie i prawa pokrewne. Plagiat. Kontrola
antyplagiatowa.

Praca z literaturg zrodtowg

Strona graficzna, wyjustowanie, ilustracje

Postugiwanie sie terminologig z obszaru IT. Narzedzia pomocne w
realizacji pracy dyplomowe;.

Konsultacje zindywidualizowane. Dostosowanie do norm pisania
prac dyplomowych w WSB.

Przygotowanie potowy objetosci pracy magisterskiej.

Zakonczenie. Wnioski ogdlne z pracy i wnioski szczegétowe

Oddanie i korekta gotowej pracy magisterskiej

Business Intelligence

Wprowadzenie do zagadnien zwigzanych z tematyka BI.

Rozwdj systemow bazodanowych.

Ewolucja systemdw analitycznych.

Charakterystyka systemow BI.

Implementacja systemow BI.

Podstawy uzytkowania narzedzi analitycznych.

Analiza i prezentacja danych w arkuszu kalkulacyjnym.

Zastosowania jezyka SQL w analizach BI.

Metody i narzedzia budowy pulpitéw menedzerskich.

Cyberbezpieczenstwo

Bezpieczenstwo informatyczne.

Zagrozenia i metody ochrony informacji i infrastruktury.

Bezpieczenstwo lokalnych zasobdow informatycznych.

Ochrona informacji przesytanej.




Srodowisko zagrozen cyberbezpieczeristwa.

Identyfikacja zagrozen.

Cyberbezpieczenstwo w algorytmice i programowaniu.

Koncepcja systemu cyberbezpieczeristwa.

Zintegrowane systemy bezpieczenstwa.

Hurtownie danych

Wprowadzenie do projektowania hurtowni danych. Podstawowe
pojecia, definicje.

Architektura hurtowni danych. Modele systeméw bazodanowych
OLAP i OLTP.

Struktura hurtowni danych. Gromadzenie i przetwarzanie
informacji do celdw analitycznych. Proces zasilania hurtowni
danych ELT.

Podstawy jezyka SQL. Tworzenie faktow i wymiaréw w projekcie
HD.

Funkcje raportowania, analizy statystycznej i eksploracji danych.

Wizualne tworzenie hurtowni danych. Analysis services.

Raportowanie. Zastosowanie Reporting services.

Matematyka dla
informatykow

Przyktady grup, pierScieni i ciat, ciato liczb rzeczywistych, ciato liczb
zespolonych

Zasadnicze twierdzenie algebry

Elementy teorii liczb

Ztozonosc obliczeniowa algorytmow

Teoria graféw

Dziatania na zbiorach i relacjach

Elementy statystyki, rozktady zmiennych

Elementy weryfikacji hipotez

Programowanie obiektowe i
bazy danych

Przeglad systeméw baz danych, modeli danych, jezykéw zapytan i
programowania.

Wprowadzenie do tematyki paradygmatéw wspodtczesnego
programowania.

Algorytmy i struktury danych

Programowanie obiektowe, obiekty i klasy, dziedziczenie,
polimorfizm, przyktady

Zaawansowane programowanie obiektowe

Dobre praktyki programistyczne.

Przeglad systeméw baz danych, modeli danych, jezykdéw zapytan i
programowania.

Wprowadzenie do tematyki paradygmatéw wspodtczesnego
programowania.

Systemy wspomagania decyzji

Wprowadzenie do systemdéw wspomagania decyzji (DSS)

Klasyfikacja systemdéw wspomagania decyzji

Klasy systemow decyzyjnych

Programowanie dynamiczne

Algorytmy zachtanne, heurystyczne i metaheurystyczne

Systemy z niepetng reprezentacjg wiedzy

Systemy ekspertowe
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Optymalizacja procesu podejmowania decyzji

Systemy agentowe i wieloagentowe

Rozwigzania informatyczne wspomagajgce procesy podejmowania
decyzji

Technologie Internetu rzeczy

Wprowadzenie do tematyki Internetu Rzeczy (loT)

Zastosowania sprzetowe i programowe w Internecie Rzeczy

Uktady cyfrowe i systemy wbudowane

Projektowanie i programowanie sensordw, sieci sensoryczne

Autonomiczne platformy mobilne - projektowanie,
programowanie i zastosowanie

Algorytmy sterowania

Modelowanie i symulacja

Wykorzystanie systemoéw rzeczywistosci rozszerzonej i wirtualnej

Przemystowy Internet Rzeczy

Uczenie maszynowe

Wprowadzenie do tematyki uczenia maszynowego.

Programowanie w jezyku wysokopoziomowym (np. Python)

Rodzaje uczenia maszynowego

Algorytmy uczenia maszynowego

Elementy klasyfikacji i regres;ji

Metody uczenia bez nadzoru oraz z wzmocnieniem

Uczenie wedtug modelu, uczenie na podstawie przyktadu

Drzewa decyzyjne

Sieci neuronowe

Zastosowanie elementow uczenia maszynowego

Wybrane systemy operacyjne

Wprowadzenie do problematyki systemdw operacyjnych

Podziat systemdw operacyjnych

Algorytmy planowania dostepu do dysku, do procesora,
stronicowania

Systemy rozproszone

Administrowanie w wybranym systemie operacyjnym przy uzyciu
skryptow

Zaawansowane ustugi serwerowe

Konfiguracja ustug sieciowych

Zarzadzanie systemami sieciowymi

Wprowadzenie do technologii
backendowych

Wprowadzenie do technologii backendowych; przedstawienie
podstawowych pojeé

Architektury aplikacji WWW

Implementacja logiki biznesowej aplikacji

Technika mapowania obiektowo - relacyjnego

Frameworki wspomagajace tworzenie aplikacji w oparciu o model
MVC

Metody testowania kodu backendowego - BDD, TDD, Testy
jednostkowe oraz integracyjne

Obstuga relacyjnych baz danych
z wykorzystaniem technologii ORM
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Wprowadzenie do technologii backendowych; przedstawienie
podstawowych pojeé

Architektury aplikacji WWW

Implementacja logiki biznesowej aplikacji

Zarzadzanie projektem
informatycznym

Wprowadzenie do problematyki zarzadzania projektami
informatycznymi

Zakres funkcjonalny zarzadzania projektem informatycznym

Etapy zarzadzania projektem informatycznym

Zarzadzanie ryzykiem i zmiang w projekcie

Harmonogramowanie, zarzadzanie czasem i kosztem

Metodyki zarzgdzania projektem informatycznym

Narzedzia wspomagajgce zarzgdzanie projektem informatycznym

Zarzadzanie projektem wdrozeniowym

Specjalnos¢:
Cyberbezpieczenstwo

Bezpieczenstwo aplikacji

Bezpieczenstwo informacyjne

Bezpieczenstwo Internetu rzeczy i urzgdzen mobilnych

Bezpieczenstwo sieci komputerowych

Bezpieczenstwo teleinformatyczne

Informatyka $ledcza

Zarzadzanie bezpieczeristwem

Specjalnos¢: Systemy
informatyczne

Integracja systeméw informatycznych

Programowanie w systemach zintegrowanych

Projektowanie systeméw informatycznych

Systemy klasy ERP

Wdrazanie systemow zintegrowanych

Zaawansowane zarzgdzanie systemami zintegrowanymi

Zwinna metodyka zarzadzania projektami (SCRUM)

Specjalnos¢: Sztuczna
inteligencja i uczenie
maszynowe

Analiza danych multimedialnych

Etyka w sztucznej inteligencji

Metody analizy jezyka naturalnego

Uczenie gtebokie

Uczenie maszynowe dla danych ztozonych

Zaawansowane metody sztucznej inteligencji

Zastosowanie metod sztucznej inteligencji - projekt

*Tresci programowe mogq ulega¢ modyfikacjom w procesie doskonalenia programow studiéw, w celu zapewnienia ich
aktualnosci oraz dostosowania do oczekiwan rynku pracy.
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IV. PROGRAM STUDIOW

Specjalnosci proponowane na Il stopniu kierunek Informatyka:

e Cyberbezpieczenstwo
e Sztuczna inteligencja i systemy maszynowe

A) PRZYPORZADKOWANIE KIERUNKU STUDIOW DO DYSYCYPLIN NAUKOWYCH

L.p. Dyscypliny naukowe % PUNKTOW ECTS
1. Informatyka techniczna i telekomunikacja 78%
2. Nauki o zarzadzaniu i jakosci 22%

B) PODSTAWOWE WSKAZNIKI ECTS OKRESLONE DLA PROGRAMU STUDIOW

Nazwa wskaznika

Liczba punktow
ECTS/Liczba godzin

taczna liczba punktdw ECTS, jaka student musi uzyska¢ w ramach
zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli
akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia

STUDIA STACJONARNE

STUDIA NIESTACJONARNE
43

taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom
ksztattujgcym umiejetnosci praktyczne

STUDIA STACJONARNE

STUDIA NIESTACJONARNE

74
taczna liczba punktéw ECTS, jakg student musi uzyskaé w ramach
zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych B w
przypadku kierunkow studiéw przyporzadkowanych do dyscyplin w 5
ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub
nauki spoteczne
taczna liczba punktéw ECTS przyporzadkowana zajeciom do wyboru 62
taczna liczba punktéw ECTS przyporzagdkowana praktykom 20

zawodowym
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C) WYMIAR, ZASADY | FORMY ODBYWANIA PRAKTYK ZAWODOWYCH

Zgodnie z obowigzujgcym Regulaminem studiow Wyzszej Szkoty Bankowej we Wroctawiu, praktyki
zawodowe sg obowigzkowe a zasady ich realizacji, tresci programowe, metody ksztatcenia, efekty
uczenia sie, czy metody weryfikacji osiggniecia efektéw uczenia sie etc. okreslone sg, podobnie jak w
przypadku innych zaje¢ przewidzianych w programie studiéw, w kartach przedmiotéw ,Praktyka
zawodowa”.

Wymiar praktyk zawodowych dla studiéw Il stopnia wynosi min. 480 godziny/12 tygodni (zaliczane
w jednym semestrze). Na studiach Il stopnia praktykom przypisanych jest 20 punktéw ECTS. Praktyki
realizowane i zaliczane sg w semestrze, w ktérym w programie studiow przewidziany jest przedmiot
»praktyka zawodowa”. Program praktyk obejmuje moduty: obowigzkowy i do wyboru.

Istniejg dwa rozwigzania dotyczace organizacji praktyk: student ma mozliwo$c¢ skorzystania z pomocy
uczelni przy wyborze miejsca praktyki lub moze jg zorganizowac we wtasnym zakresie. W przypadku
organizacji praktyk za posrednictwem uczelni student korzysta ze wsparcia doradcéw zawodowych
Biura Karier, odbywa praktyke pod opiekg jednego z pracodawcéw wspdtpracujgcych z uczelnia. Biuro
Karier stale pozyskuje nowe firmy, ktére deklarujg cheé wspdtpracy przy organizacji praktyk poprzez
konsultacje z Menedzerem Kierunku, cztonkami Rady Biznesu dla kierunku, Zwigzkami Pracodawcéw
na Dolny Slasku, instytucjami publicznymi, pracodawcami zgtaszajacymi oferty pracy, stazy, praktyk.
W przypadku indywidualnej organizacji praktyk student jest zobowigzany do ztozenia deklaracji, na
ktdrej pracodawca potwierdza mozliwosc realizacji konkretnych modutéw przewidzianych dla praktyk
w danej placowce/firmie/instytuciji. Deklaracje zawiera ponadto informacje niezbedne do wystawienia
dokumentacji praktyk, weryfikacji oraz monitorowania prawidtowej realizacji praktyk. Niezaleznie
jednak od formy organizacji praktyk (czy poprzez uczelnie, czy indywidualnie) zasady odbywania
praktyki sg jednakowe. Do kazdej praktyki podpisywane jest tréjstronne porozumienie miedzy
uczelnig, pracodawcy i studentem, co zapewnia transparentnos$¢ procesu organizacji praktyk.
Porozumienie okresla jasno zasady i warunki realizacji praktyk u pracodawcy, obowigzki kazdej ze
stron. Studenci przed praktyka zobligowani sg do odebrania dokumentow na praktyke (skierowanie
wraz z spersonalizowanymi dokumentami — wystandaryzowanym zaswiadczeniem, ktdre na koniec
praktyki wypetnia tzw. opiekun praktyki ze strony firmy. Po zakorczonej praktyce student wypetnia
elektroniczng ankiete w ekstranecie.

Przy wyborze przez studenta miejsca praktyki brane sg pod uwage:
- kierunek studiowania,

- mozliwos¢ realizacji programu praktyk,

- predyspozycje studenta oraz jego preferencje.

Procesem organizowania i koordynowania praktyk zajmuje sie Biuro Karier (BK). Do opieki nad
studentami z poszczegdlnych kierunkéw dedykowani sg pracownicy Biura Karier.

Praktyka jest zaliczana na podstawie sktadanej przez studenta w BK po zakornczeniu praktyk
dokumentacji: zaswiadczenia o odbyciu praktyk, raportu z odbytych praktyk przygotowanych wspdlnie
przez opiekuna i studenta-praktykanta (weryfikacja efektdw uczenia sie), karty pracy, wypetnionej
elektronicznej ankiety. Nastepnie dokumentacja jest przekazywana do opiekuna praktyk zawodowych
z ramienia Uczelni. Zgodnie z Zarzadzeniem Dziekana opiekunem moze by¢ Menedzer kierunku lub
osoba wskazana przez niego. Opiekun $cisle wspotpracuje z dedykowanym temu kierunkowi
pracownikiem Biura Karier, ktéry jest posrednikiem pomiedzy nim a opiekunem z firmy. Zadaniem
opiekuna praktyk z ramienia Uczelni jest ocena osiggnietych efektdw uczenia sie na praktyce zgodnie
z kierunkiem studiéw.
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Regulamin studiéw przewiduje mozliwos¢ zaliczenia praktyki badZz jej czesci na podstawie
doswiadczenia zawodowego w branzy i firmie, ktérej dziatalnosé wigze sie tematycznie i merytorycznie
z kierunkiem studiéw iprogramem praktyk na danym kierunku. Szczegdlny tryb zaliczenia
doswiadczenia zawodowego na poczet praktyk okresla Regulamin studiow.

D) SPOSOBY WERYFIKACJI | OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE OSIAGANYCH PRZEZ
STUDENTA W TRAKCIE CALtEGO CYKLU KSZTALCENIA

Weryfikacja efektéw uczenia sie stanowi uniwersalny system umozliwiajagcy monitorowanie,
sprawdzanie i ocenianie procesu uczenia sie studenta w trakcie catego cyklu ksztatcenia w uczelni.
W doborze metod weryfikacji uwzglednia sie rodzaje efektéw (wiedza, umiejetnosci, kompetencje
spoteczne), etapy ksztatcenia (I stopien, Il stopien), kierunki/programy studiéw (merytoryka), a takze
tresci (teoretyczne, praktyczne) i formy zaje¢ (wyktad, cwiczenia, lektorat, konwersatorium,
laboratorium, seminarium, praktyka zawodowa). W uczelni przyjmuje sie okreSlone sposoby
weryfikacji efektdw uczenia sie: egzaminy (ustne lub pisemne), prace kontrolne, kolokwia, projekty,
a takze inne aktywnosci zlecone przez dydaktyka, takie jak np.: ¢wiczenia/zadania indywidualne
i grupowe, case study, dyskusje dydaktyczne/debaty, prezentacje, gry dydaktyczne. Zrdéznicowanie
metod weryfikacji pozwalana na catosciowe kontrolowanie postepdw w procesie uczenia sie studenta.
Szczegdtowe informacje, co do zasad i sposobdw weryfikacji i oceny osiggniecia efektow uczenia sie
w odniesieniu do poszczegdlnych kurséw/przedmiotéw, zamieszczone sg w kartach przedmiotéw.
Poziom osiggniecia efektéw uczenia sig studenta dokumentuje sie:

- w przypadku wyktadu, ¢éwiczenia, lektoratu, konwersatorium, laboratorium, seminarium — w
protokole egzaminu/zaliczenia,

- w przypadku praktyki zawodowej — w protokole zaliczenia praktyki,

- w przypadku egzaminu dyplomowego — w protokole egzaminu dyplomowego.

Sposoby weryfikacji i oceny efektow uczenia sie podlegajg statej kontroli Metodyka oraz Wydziatowego
Zespotu ds. Jakosci Ksztatcenia.
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E) WYKAZ ZAJEC LUB GRUPY ZAJEC Z PRZYPISANIEM PUNKTOW ECTS

Studia niestacjonarne:

Przedmiot

Semestr

ECTS

Jezyk obcy B2+

Podstawy prawa, biznesu i ochrona wtasnosci intelektualnej

Wspodtczesne problemy spoteczno-gospodarcze informatyki

w

Praktyka zawodowa

N
o

Seminarium magisterskie 1

Seminarium magisterskie 2

Seminarium magisterskie 3

BUSINESS INTELLIGENCE

Cyberbezpieczenstwo

Hurtownie danych

Matematyka dla informatykéw

Programowanie obiektowe i bazy danych

Systemy wspomagania decyzji

Technologie internetu rzeczy

Uczenie maszynowe

Wprowadzenie do technologii backendowych

Wybrane systemy operacyjne

Zarzadzanie projektem informatycznym

NN WIWIWINIWINININIWIO NN

Przedmioty specjalnosciowe

1,11

w
N

tacznie:

100

16



